


Mehr Moglichkeiten durch Tools, QR-Codes

Warum )ﬂ \in der Ausbildung
Ausbildung 2.0

4 )

Schnellere Erfolgserlebnisse schaffen

- J

(Mehr Anstrengungen fir Werbung,

Motivation, Integration in den Verein
- J

-
Mehr Beachtung Kindesschutz, Belehrungen,
Regeln

\

‘Hohere Erwartung und Anforderungen an
\Ausbilder

4 )
Hohere Belastungen durch Schule,

Einstellen auf... Unterstltzung der Eltern wichtiger

- J

4 )

AUSb”dUI"Ig ist Mehr Freizeitangebote, Freizeitverhalten der
kOmplexer Jugendlichen andert sich durch Social Media

- J




Nachwuchs gewinnen

attraktive Angebote- Herzlich Willkommen-schnuppern-Spal3 haben ﬂ

Kooperationen mit Tag der offenen Kostenfreie Es muss
Schulen Tar Schnupperangebote SpaB machen!

Einbeziehung Verein muss Social Media Fester
von Kindern bei attraktiv nach Ansprechpartner

Auftritten Aul3en wirken Kampagnen

fir Antanger

Mitglieder Willkommenskultur Eltern von Werbung
werben . . Anfang an mit bei
Mitglieder im Verein einbeziehen! AU e Kemme e



Proben
Durchfiihrung

Probenarbeit 1.

loben-fordern-fordern-informieren-motivieren n

Probenzeiten
Ansprechpartner, Ausbilder,
Probenzeiten, Materialien
stehen fest

Ausbildungskonzept
Notenmaterial

Ausbilder-
Kompetenzen,

motivieren

Eltern informieren,
einbeziehen

Methodenvielfallt
Unterrichtsgestaltung

Fordern & fordern

Lob & Anerkennung




o
Probenarbeit 2. M
Gemeinschaft-Freundschaften-Vorbilder ﬂ
Gemeinschaft Kennenlernen der Kinder Vorbildwirkung der
fordern untereinander GroBen” férdern,

Mitwirkung fordern,
Freunde treffen im Verein Verantwortung
Ubertragen

Motivationspunkte Probenarbeit

schaffen muss Spal3 machen,




Probenarbeit 3.

Vorspiele-Feedback-Mitwirkung-Einbeziehung

Jp

Elternarbeit Mitwirkung der Eltern
im Verein fordern
Elternvorspiele
Eltern Uber Talent, Erfola olanen. Stolz
Probenfor.t.sc?hritt gn?achenl
regelmalig
informieren

Rickkopplung mit Eltern

Einladung zu bei Problemen

Konzerten




MITGLIEDER
HALTEN

=

Achtung
Nichts
vernachlassigen!

Mitglieder einbeziehen!

/Auf Gemeinschaft achten, Freundschaften

fordern,
G
N

Anerkennungskultur

N
/

N\

Erfolgserlebnisse schaffen

AN

(.
N
JAusbildungstreppe” motiviert

\
/

N\

Erlebnisse (Feriengestaltung, Ausflige,...)

N\

.
>
Feedback Gespréche, Umfragen

\
/

N\

Negative Signale wahrnehmen, empathische

Gesprache
o

AN




Gemeinsam

nach Losungen
suchen!




6. ,,Ganze Noten und Ganze Pausen / Ton g und ¢ Nenne die Zzhlzeiten! Singe und spiele dann diese Ubung!

Kontrolliere bei dieser Ubung deine Atmung und deinen AnstoR!

In diesem Kapitel wirst du deine ersten Noten und Téne kennenlernen. Du wirst
lernen wie man sie spielt, sie anzeigt und wo sie im Notensystem zu finden sind.

- Atmung
- Instrumentenhaltung
- Umgang mit dem Instrument

Note/Pause handelt. Nimmt man den Kreis weg, handelt es sich um 4 Noten/Pausen.

Pausen macht man unterschiedlich kenntlich.

Solltest Du Probleme haben, ist dies nicht schlimm, denn es ist noch kein Meister ’? % —— T | E— T T T ]
vom Himmel gefallen! Dein Ubungsleiter wird Dir helfen und alles genau erklaren Aufb a u D4 | | | | | - | | |
kénnen J e — o o — — —
. e p Kol ey ey
Ganze Noten / Pausen haben immer 4 Grundschlage. Somit passen b 0 | d
sie nur einmal in einen 4/4 — Takt. Aus I u ngS'
((jzi:iLg\lertChlage werden im gleichmaRigen Tempo gezahlt/ geschlagen/ m ate rl a | ’9 : I I I : { I I I n
[ fan I | | I I I I | I il |
Die ganze Note beschreibt die Ladnge des Tones. Sie bekommt 4 . \oj, o : I I =S : o = — : o I I == .
Grundschlage. Pausen werden nie gespielt, nur bis Ende ihrer Lange n a Ch Ka p |te | L2 Ead
gezahlt. OR-
n 8 c g c / Mit Abschluss der Stufe 1 solltest du Folgendes Code
Y o Lo o | | kennen: i
AN 1 I 1 1 I 1 il | : 1
s hd o < : Anspiel g, ¢ :
| 73 ’ i
@ i - Ganze Note g, ¢ i
i - nach Noten spielen :
- ' 4/4 Takt auszahlen, singen der Tone g, c’ !
Kontro || e d er ; - Takt, Hilfslinien, Taktstrich, Schlussstrich i
Der Kreis um die Zahlzeiten macht deutlich, dass es sich hierbei nur um eine ! {

bisherigen

1. Zahlzeiten Kleiner schreiben als die der gespielten Note Die Ganze Pause I_e Istun g en
2. Mit einem P (fiir Pause) versehen hangt als Strich
3. Zahlzeit in Klammern setzen Enjden

Notenlinie.

Singe diese Ubung zuerst und spiele sie dann auf der Fanfare.

N
Y

l

o

< Stufen/Kapitel
Singe zuerst die Ubung, wenn du sie beherrschst, kannst du sie a bSCh | USS

auf deiner Fanfare spielen. Atme immer hach 2 Ténen. .
mit Urkunde

P

>
RSN

T T T I T
[ I I I I
| | | 1 |
| [ | I [

I
S

o o o o
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2. Kapitel

1. ,Halbe Noten, Pausen, Atemzeichen, Viertel Noten

In diesem Kapitel wirst du bisher Gelerntes wiederholen und Neues dazulernen.
Neue Noten mit zugehdérigen Pausen werden dein Wissen erweitern. AuRerdem
wirst du erfahren, wie man sich seine Luft beim Fanfarenspiel bestens einteilt.

Halbe Noten / Pausen haben immer 2 Grundschlage. Somit
passen sie zweimal in einen 4/4 — Takt.

Die halbe Note beschreibt die Lédnge des Tones. Sie bekommt
2 Grundschlage.

- -’

Atemzeichen dienen der
Vereinfachung des Spielens.

So kann man sich am besten die QR-
Luft einteilen.
v | Code

e SN
RN

= —

2 halbe Noten / Pausen (@) Ganze Note ) ]
passen in 1 ganze Note / Die halbe Pause _Ilggt auf
Pause. der 3. Notenlinie.

@l Halbe Note
()

Singe diese Ubung und spiele sie dann auf der Fanfare.
Beachte dabei die Atemzeichen

’

T

T T
I I |

QQ;"SD
RN

S SSSSS S S S
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Merksatze
Und
QR-Codes
far
Horbeispiele

z.B.
Einkleben in
bestehendes
Notenmaterial

Neu!!

Beachte das Wiederholungszeichen mit dem Kasten 1 und Kasten 2.

Zuerst spiele bis zum Wiederholungszeichen im Kasten 1, dann
wiederholen bis zum Kasten 1, dann gehe in den Kasten 2. QR-

Code

Schreibe die Zahlzeiten unter diese Ubung. Klatsche sie und spiele sie auf der Fanfare.

f) L] L1
P’ A /) | I I I I I I
57— f } —1 i 1 — f 1 — i T — T T —
v 3 T T T T g T T T T T T T gl T T T T T T T 1
o o 4 = T & ;LL - = e %} _—‘} ;+ ;} -
1. 2.
A ) | N I
A t — I 1 o | 73 i |
| FanY T | I I 1 I 1 I T 1 ol | I r Il |
hN3"4 T T =i 1 I 1 | 1 Il | I il |
D)) ;t - T & = ;/t -
Kasten 1 Kasten 2
Kontrolliibungen Atmung - Atemstiitze
Ubung 1 Nimm das Mundstuck an die Lippen, atme aus und achte auf einen
gleichmafigen Luftfluss. Du horst es.
Ubung 2 Halte den Ton so lang wie moaglich aus. Achte dabei darauf, dass der
Ton gleichmaRig klingt.(Téne g- ¢')
Ubung 3 Spiele den Ton e’ als halbe Note, dann halbe Pause und so weiter -

ohne ein Zwischenatmen. Trainiere so die Zwerchfellspannung
(Zwerchfell ist ein Atemmuskel).

Stutze gut deinen Ton. Versuche diese Ubung so lang wie moglich
ohne Zwischenatmen zu spielen.

Ubung 4 Ein- und Ausatmen mit beiden Handen auf dem Bauch. Spure, wie das
Zwerchfell sich beim Einatmen spannt.(jeweils in 4 Zahizeiten)

Ubung 5 Lege dich auf den Rucken, lege die Hande auf den Bauch und spure
beim Einatmen wie der Bauch sich vergréRert.

Ubung 6 Nimm ein Blatt Papier vor den Mund und atme aus. Dabei achte darauf,
dass das Blatt gleichmaRig weggepustet wird. Wichtig ist ein konstanter
Luftstrom.

Ubung 7 Beuge dich beim Sitzen nach vorn, lege beide Hande auf den Bauch,

atme ein und richte dich mit voller Bauchspannung auf.

Nach Beendigung dieser Ubungen solltest du selbststandig auf deine Atmung achtenl
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Mit Abschluss der Stufe 2 solltest du Folgendes
kénnen und wissen:

- Anspiel g, cf, ef

- Ganze, Halbe und Viertel Note g, c’, e

- nach Noten spielen

- 4/4 Takt auszahlen, Singen der Tone g, c/, e
- Takt, Hilfslinien, Taktstrich, Schlussstrich

- Richtige kontrollierte Atmung

- Verschiedene Wiederholungszeichen

- Dynamik p,mf,f

- Haltebogen

- Kennen der Taktzahlen

o1
‘!
QL
(1
il

il
ol

d|
o

| 10EE
L 100

Passende
MusikstUcke fur
das
Gemeinschafts-
spiel

Angepasste
Musikstticke
1-stimmig,
2.Stimme fir
Fortgeschrittene

Lieder fiir das Zusammenspiel

Einheit QR-
Fanfare 4 Nr. 1 Code
4 - ’

Q y A
s Lé T t ; i 1 T i\ T t ]; f\ 1 4 ii
VTR | T o I | 1| | T | o | 1| | |
o) é - hd < # 5]; - - =
5 ’

h ’
r":\ t r i T T ‘} t t :[ T T i
D= = I;J't ;Jlt —= = ‘%‘f # :

Da Capo 2x
9 1.x Blaser tacet

o) ’ 2.x tutti
5— === : = — —
D) %i» - = gt %f - =

Tacet = aussetzen

Tutti = alle spielen

Venceremos QR-
Fanfare 3/4 N, 7 Code
0
i : n i ¥ — I n n — ¥ - ]
S — f f  — — — — f ! —g—* !
D) - - - - el - o - & el
5 n ’ ’
l’:\!'\ T t i i f i f i T t i i f t < Jli
a4 T T ’ I T 4 T 1 | T é T T T Il }
D) ;]» s == - _—ol- - s s
Da capo
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Zusammenfassung

Kapitel 1-5

. Instrumentenpflege
Umgang mit dem Instrument, Mundstuckpflege, Mundstuckgréfien,
Funktion vom Stimmzug

. Téne
Téne g, ¢, e, g° spielen, Tonlaufe, unterschiedlichste Tonsprunge, Tonabstande und
Melodielaufe singen

. Takte
Takte auszéhlen 4/4 Takt, 3/4 Takt, 2/4 Takt, C, Grundschldge horen

. Rhythmus
Zahlzeiten schreiben, Rhythmus klatschen, Tempo einhalten,

. Dynamik
Kennen von verschiedenen Dynamikbezeichnungen

p, mf, f,
decrescendo >

crescendo ——___
. Wiederholungszeichen
Taktwiederholungen, Wiederholungen mit Kasten 1, Kasten 2, Da capo al fine

. Bindungen
Bindungen auf- und abwarts, Legatobogen

Einspiel- und Luftflussiibungen- Regeln!!

¢ Halte zunéchst tiefe Téne (g-c’) aus. Achte auf einen gleichméaRigen
Luftstrom- runden Ton.

e Spiele 4 ganze Téne g- ¢' im Wechsel ohne Zwischenatmen.

e Binde die Téne g-c' mit einem Legatobogen. Zunéchst als Halbe, dann
Viertel- und Achtelnoten.

Achte von Anfang an auf einen runden, vollen und gleichméRigen Ton.
Offne mdglichst weit die Lippen und spiele fast ohne Druck.

¢ Gehe mit allen Ubungen weiter zum Ton e’ und dann binde den Ton g°
mit ein. Achte auf einen guten Luftdruck und eine gute Zwerchfell-
Spannung.

¢ Tonspriinge zwischen g- g‘ fordern ein Wechsel der Lippenspannung
Anspannung- Entspannung
g = wenig Spannung, locker

o Ubungen fir den stabilen Ton g*:
Halbe Note g'- halbe Pause, halbe Note g'- halbe Pause usw. ohne ein
Zwischenatmen

g'= Anspannung der Lippen
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Einspielibun
gen, Etiden,
technische
Ubungen fiir
zu Hause

Spiele die Ubungen in unterschiedlichen Varianten:

- mit unterschiedlichen Bindungen, Lautstirken und Tempi

fa) L o — e
bk Tsesesdss dssdssed 3T o1 111
ij‘ g v - B e - A== -sJ-
Nr. 2
} } - +
e e
o J_d d‘_d d"d o ) o o o’d "‘9]_

Nr. 4
%j;:.a —H 1 =
] = — = —I |

> > L k2
Ir 5
A |
A4 T || p— ) e S s S |
4% J " 3 o s ™ s |
o = e T e ‘. < °

K 4 v v
Nr. 6
0_;. T | ]
boh—o oo ot to o T T I Tk
) r - ' - ’ o r 'a_-_tho_r_o ’;d_o-

v v K4
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Notentheorie erweitert

Die C-Dur Tonleiter

Halbtonschritt
i \
/ | | | | | : Mo [
| Han ) 1 11 | LS ] 1
N4 1 l o | IS ) 11 1 1 1 11
(=S o ~
' e' f g a h c

In jeder Dur -Tonleiter befindet sich ein Halbtonschritt von der 3.zur 4. Stufe und von der
7.zur 8.Stufe

Singe und spiele die C-Dur Tonleiter auf und abwarts! Nehme den Grundton vom Klavier,
Xylophon ab.

Die Vorzeichen

Ein # vor dem Ton erhdht diesen um einen halben Ton. Es wird die Silbe ....is am
Tonnamen angehangen. Z.B. c—-cis, f-—-fis

O
. ——
Y] © -
c Gis c d e f g a h c

Ein b vor dem Ton erniedrigt diesen um einen halben Ton. Es wird die Silbe ....es am
Tonnamen angehangen. Z.B. e----es, d----des (Aushahme aus h wird b)

o)
P4 T T T
7 1 1 | |
15 I I 1 T
A4 I =N hoy T
v o O v
c d e es c d e f g a h c
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Nach der 5. Stufe gibt es eine gréBere Prifung
mit allen Inhalten der Notenmappe

1 Etlde
1 Pflichtstuck
1 Wahlsttck

Zeitraum: ca. 1,5-2 Jahre
Motivationspunkte mit den Stufen verbinden.

« Kind erhalt eigenes Instrument

* Teilnahme Gesamtprobe (z.B. Kinderorchester)

« Kind erhalt Kleidung und bestreitet die 1.
Auftritte

* Werbeauftritte in Schule...

« Kindeorchester fiihrt ein eigenes Programm
durch

 Wechselin 2. Stimme/Snare

* Solo/Duette beim Konzert

Priifung , Piccolino”(E-Stufe)




Begleitheft fUr den Schiler

Motivation, Eltern zur Kenntnis, Leistungsentwicklung

Nur als Anregung- Muss an den Musikverein
angepasst werden.

Auswels



https://emea01.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fwww.page-flip24.de%2FDemo_Books%2FMitgliedsausweis%2FMitgliedsausweis.html&data=05%7C02%7C%7C00caca35bac04060565508dd9c299057%7C84df9e7fe9f640afb435aaaaaaaaaaaa%7C1%7C0%7C638838424498281158%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJFbXB0eU1hcGkiOnRydWUsIlYiOiIwLjAuMDAwMCIsIlAiOiJXaW4zMiIsIkFOIjoiTWFpbCIsIldUIjoyfQ%3D%3D%7C0%7C%7C%7C&sdata=%2B3lTSQ3WKtr1Dre5IIQX534Y2s3itPy8kp2C9RwOVH0%3D&reserved=0
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.- Alles was ich
.~ ~brauche sind

Hans-Jorg Laurisch
LMD Spielleute
Landesblasmusikverband
Brandenburg e.V.

Vorstandsvorsitzender
Musikalischer Werdegang Fanfaren-Freu(n)de e.V.

[=] Zops =]

Leiter des Deutsch-

polnischen
- Naturtonorchesters
Kontakt:
Musiklehrer Musikschule info@fanfaren-freun.de

,Jutta Schlegel” in
Beeskow
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